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Problema 2 — Gropi 100 puncte

Tn Hackerville existd un spatiu de joaca indragit de multi copii. Acest spatiu are insa unele probleme, el
are niste gropi care 1i pot Tncurca pe copii in activitatile lor.
Conducerea orasului vrea sa acopere un numar maxim de gropi cu o suprafata de forma patratica.

Cerinta
Dandu-se coordonatele relative la centrul parcului ale gropilor si dimensiunea suprafetei patratice va
trebui sa aflati numarul maxim de gropi ce pot fi acoperite.

Date de intrare

Fisierul de intrare gropi . in contine :

- pe prima linie doua numere intregi N si L, reprezentand numarul de gropi respectiv lungimea laturii
suprafetei ce va fi folositd pentru acoperire.

- pe urmatoarele N linii cate doud numere Tntregi X;, y; reprezentand coordonatele gropii cu numarul i.

Date de iesire
Fisierul de iesire gropi . out va contine pe prima linie numarul maxim de gropi ce pot fi acoperite
de suprafata patratica.

Restrictii si precizari

1<=1L<=200.000

1<=N<=1.000

Xi Si y; sunt din intervalul [-100.000, 100.000]

Gropile se considera punctiforme.

Pentru 20% din teste x; si y;sunt din intervalul [-100, 100] si 1<=N<=100
Pentru 50% din teste 1<=N<=100

Exemplu
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Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde.
Memorie totala disponibila/stiva: 2MB/1MB
Dimesiunea maxima a sursei: 10 KB



